Bedienungsanleitung LED-Leuchte
Model ,,Sol Super Blue“

Stand: Manual-2RC7 von Al vom 19.4.2011

Wichtige Hinweise:

» Dieses Dokument ist eine Ubersetzung des englischen Benutzerhandbuches des Herstellers.

* Die Quellen der verwendeten Bilder stammen aus dem Originalhandbuch von Aqua llluminati-
on. Die Verwendung dieser Bildinformationen wurde bei der Fa. Aquaillumination angefragt
und diirfen nur im Rahmen dieser Ubersetzung verwendet werden.

« Die Leser haben keinen Anspruch auf die Korrektheit der {ibersetzten Texte.

» Sofern niitzlich und bekannt, werden zusatzlich Beispiele zu verschiedenen Themen an ent-
sprechender Stelle beschrieben. Dies soll den Benutzern zusatzliche Informationen liefern, die
einerseits im Original nicht vorhanden, unklar, nicht abschliessend, oder verwirrend beschrie-
ben sind.

» Die englischen Titel sind jeweils in blauer Schrift hinter dem deutschen Titel ersichtlich.
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Begriffe & Abkiirzungen

tag®, kommt bei allen Zeit und Datumsangaben
vor

BL

Bezeichnet die Abkiirzung von ,BLUE* und steht
fur die blauen LEDs, welche im mittleren Wellen-
bereich Ihr hauptséchliches Spektrum besitzen.

Choose Model

steht fiir ,Wahle Model* und steht im Zusammen-
hang mit der Einstellung des Models (,Sol White"
oder ,Sol Super Blue®) im Controller.

Firmware

Betriebssoftware des Herstellers welche alle niti-
gen Funktionen zur Steuerung des Controllers
und Licht-Module enthalt.

Lunar Cycle

Mondphase/-zyklus

PM

Lat. ,Post Meridiem* und steht fiir ,nach dem Mit-
tag, kommt bei allen Zeit und Datumsangaben vor

Ramp Period

Die Zeit (in Minuten) die fir die Dimmung einge-
stellt wird. Diese Angabe wird bei der Program-
mierung der Dimmung via Timer bendtigt. Mit
dieser Zeitangabe rechnet der Controller selbst-
stindig die prozentuale und gleichméssige Dim-
mung der LEDs aus und erreicht, ausgehend von
der eingesteliten Startzeit (eines Timers), die ein-
gestellte Lichtintensitadt nach Ablauf der Zeit far
die Ramp Period.

RY

Bezeichnet die Abkiirzung von ,ROYAL” und steht
fir die zweiten blauen LEDs, welche im unteren
Wellenbereich lhr hauptséchliches Spektrum be-
sitzen.

Saving...

Save steht fir ,speichern® und die Anzeige ,Sa-
ving...” wird immer dann verwendet, wenn Sie
Anderungen in den Einstellungen vornehmen und
diese auf den internen Speicher des Controllers
gespeichert werden.

Set Clock

Menipunkt und dient zum Einstellen der Uhrzeit &
Datum.

Timer

Englische Bezeichnung fir eine elektronische
Zeitschalfuhr

Update

Dieser Ausdruck wird heute ebenfalls in der deut-
schen Rechtschreibung als ,deutsches Wort* ak-
zeptiert und steht fiir das Wort , Aktualisierung®.

WH

Bezeichnet die Abklirzung von ,WHITE* und steht
fur die Weissen LEDs.
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1 Einleitung

Der Aqualllumination LED System Controller eriaubt Ihnen die automatisierte Steuerung lhrer Licht-
Module, angefangen vom einfachen Ein- und Ausschalten mittels elekir. Zeitschaltuhren, welches nur
ein Beispiel der Moglichkeiten fiir die Simulation in Riffaquarien ist.

Folgende Funktionen/ Méglichkeiten stehen zur Verfiigung:

* 14 unabhangige elektronische Zeitschaltuhren - sogenannte Timer - die ein unabhingiges und
stufenlosen Dimmen der LEDs ermdglichen.

* Der sogenannte “Lunar Cycle” simuliert automatisch die Mondphasen/-zyklen, basierend auf
dem akiuell eingestelitem Tag und Monat.

» Gewittersimulation: Erzeugt im Zufallsmodus automatisch verschiedene Effekte zur Simulation
von Blitz und Wolken, bzw. ein Sturm,

s Die Miglichkeit, die Lichimodule in einem manuelien oder in einem automatischen Modus zu
steuern.

¢ Uberschreiben/ Anpassen von Einstellungen in elektr. Zeitschaltuhren zu jeder Zeit in ein paar
Schritten.

* Behali die Uhrzeit und die Konfiguration (alle Einstellungen) im Falle eines Stromausfalles,
ohne dass dabei eine Stitzbatterie eingesetzt werden muss.

2 Schnellanleitung - Quick Sefup

Wenn Sie |hren Controller erhalten, miissen Sie zuerst einige Grundeinstellungen (Model & Zeit) vor-
nehmen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

2.1 Model festlegen - Sef The Modei

Wenn Sie erstmalig lhren Controller an ein
Lichtmodul anschliessen, bzw. in Betrieb neh-
men, werden Sie das Bild antreffen wie sie
rechts sehen. Drehen Sie, zur Einstellung des
Models, den Knopf nach rechts oder links um
Ihr Model (Sol White oder Sol Super Blue)
auszuwahlen, welches Sie erworben haben.
Wenn lhr Modultyp auf dem Display erscheint,
speichern Sie dieses, indem Sie den Knopf
nach unten dricken.

CHOOSE MODEL.
SOL_SUPER BLUE

2.2 Uhrzeit einstellen - Sef The Clock

Drehen Sie zuerst am Knopf bis Sie auf der
Anzeige der Meniipunkt Set Clock erscheint..
Driicken Sie nun auf den Knopf um in den Edit-
modus, zur Einstellung der Uhrzeit, zu kommen.

T SET CLo
PRESS TO SEL
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Die darauf foigende Anzeige zeigt nun die im
Controller eingestellte Uhrzeit und das Datum
an. Die Stundenanzelge solite nun blinken.

TIME: 10 =780
DATE 2/13-2011

Drehen Sie nun nach rechts oder links um die korrekte/aktuelle Stunde einzustellen. Bestatigen Sie
nun lhre Eingabe durch das Driicken des Knopfes, so dass Sie nun die Minuten einstellen kénnen —
die Anzeige der Minuten sollte nun blinken. Stellen Sie auch hier durch Drehen des Knopfes nach
links oder rechts, die korrekten Minuten ein und bestétigen die Eingabe durch das erneute Driicken
des Knopfes. Wiederholen Sie die Schritte nun fiir die restlichen Zeit- und Datumsangaben. Wenn
Sie alle Einstellungen fiir Zeit und Datum in allen Felder vorgenommen und am Ende den Knopf ab-
schliessend gedriickt haben, werden diese Einstellungen gespeichert — die Speicheraktion wird mit
dem Hinweis Saving... dargestellt. Die Anderungen werden sofort (ibernommen und sind aktiv.

Hinweise:
"9 4 e Das Datum wird im amerikanischen Format dargestellt, also MM/TT/Jahr !
s/ . Die Angabe ,AM* oder PM* kommt aus Amerika, da diese den Tag in 2x12 Std. einteilen. Die
Bezeichnung ,AM* kommt aus dem lateinischen ,ante meridiem* und bedeutet .vor dem Mit-
tag". PM steht im lateinischen fiir ,post meridiem” und bedeutet ,nach dem Mittag™).

2.3 Zeitschaltuhr einstellen - Sef Timers

Zeitschaltuhren dienen zum Einstelien und Andem der Lichtintensitat {iber eine bestimmte Zeit fiir Tag
und Nacht. Zwei solcher Zeitschaltuhren sind bereits ab Werk voreingestellt. Timer #1 ist auf 8:00
AM (also morgens) mit einer Lichtintensitit von 90% eingestellt. Timer #2 ist auf 9:00 PM (also a-
bends) mit einer Lichtintensitit von 0% (aus) eingestellt. Mit dieser Voreinstellung schalten die LEDs
am Morgen um 8 Uhr ein und abends um 9 Uhr wieder aus.

1. SETUP TIMERS®
FRESS TO SELECT

Um die Zeit und/oder Intensitdt zu &ndern,
drehen Sie den Knopf solange bis Sie den
Meniipunkt Setup Timers auf der Anzeige
sehen. Dricken Sie danach den Knopf um in
dieses Meni zu gelangen.

in einem weiteren Schritt erhalten Sie auf der

Anzeige die Méglichkeit einen Timer zu selek- %EL TlﬁEF’: 1
tieren/auszuwahlen. Drehen Sie dazu den . .

Knopf nach links (absteigend 14 bis 1) oder QETIQE
rechts (aufsteigend 1-14) bis Sie den Timer mit
der Nummer sehen, welchen Sie anpassen

mdochten. Driicken Sie anschliessend auf den
Knopf.

%4 Hinweis:

. S Beachten Sie, dass Timer #1 und Timer #2 bereits ab Werk voreingestellt wurden und aktiv
sind. Daher ist dringend zu empfehlen, diese als erstes anzupassen, so dass kein unerwartetes
und nicht erwlinschtes Ein- oder Abschalten erfolgt.
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Stellen Sie die Stunde, Minuten und AM/PM
Anzeige (siche rote Markierung im Bild rechts)
durch jeweiliges drehen des Knopfes ein. Die
Bestétigung der einzelnen Werie erfolgt jeweils
durch Driicken des Knopfes — nach dieser Ak-
tion springt der Controller jeweils ein Schritt
weiter. Anhand dieses Menipunkts heisst das
konkret von Stunde zu Minute, von Minute zu
AM/PM, danach auf die erste Einstellungsmdég-
lichkeit auf der zweiten Zeile usw.

Auf der zweiten Zeile der Anzeige (blaue Mar-
kierung im Bild rechts) sehen Sie WH fiir Whi-
te, BL fiir Blau und RY fiir Royal (Beachten Sie
das RY nur im Modei Sol Super Blue vorhan-
den ist).

Um das weisse LED einzuschalten/ zu aktivie-
ren, drehen Sie am Knopf bis WH auf der An-
zeige erscheint.

Fir das Ausschalien/Dealdtivieren drehen Sie
am Knopf bis “- -* auf der Anzeige erscheint.

Um einen Timer volistindig zu 16schen wéahlen
Sie fur alle LED’s *- -*.

- [B. GOFH]
WH BL Y

o OO

94 Hinweis: LEDs die in diesem Timer ausgeschaltet sind, werden wieder auf die letzte akiuelle
Lichtintensitét eingestellt, sobald sie den Timer wieder verlassen haben. Dies geschieht durch

langsames hoch- oder runter dimmen der betroffenen LEDs.

Wenn Sie das weisse LED fiir diesen Timer eingestellt haben driicken Sie den Knopf, um nun das
blaue LED und am Ende noch das Royal, mittels der vorher beschriebenen Vorgehensweise, einzu-
steflen. Durch erneute Betétigung des Knopfes gelangen sie zum n#chsten Meniipunkt.

Nachdem Sie alle LED-Farben fiir den Timer
aktiviert oder deaktiviert haben, gelangen Sie
zur Anzeige, wie dies im Bild rechts ersichtlich
ist. Drehen Sie nun den Knopf nach rechts
oder links und stellen Sie die Lichtintensitéit
von 0% bis 100% (siehe rote Markierung im
Bild rechts) ein. Damit wird die maximale Hel-
ligkeit der vorher aktivierten LEDs eingestellt.
Driicken Sie auf den Knopf, nachdem Sie die
gewiinschte Prozentzahl eingestellt haben.
Jede zuvor aktivierte LED-Farbe wird so nach-
einander eingestellt. Durch verschiedene In-
tensitdten kdnnen so verschiedene Farbmi-
schungen eingestellt werden.

Benutzerhandbuch LED-Leuchte Aquaillumination
Ubersetzung: M.Balli

Seite 6 von 14



Die darauffolgende Anzeige (siche Bild rechts)
ermdglicht lhnen nun die Einstellung der ge-
wiinschten Zeit (Ramp Period), die fir das
Hoch-, bzw. Herunterdimmen, auf die vorher
eingesteliten Intensitaten, gewilnscht ist. Die
Standardeinstellung ist 5 Minuten {(5m). In die-
sem Fall kénnte das heissen, dass wenn das
Licht bspw. ganz aus wire, es 5m dazu
braucht, um die LEDs auf die gewiinschte In-
tensitét zu bringen. Die LEDs werden wéahrend
dieser Zeit langsam auf diesen Wert hochge-
dimmt.

RAMF PERLOD: S

Driicken Sie den Knopf wenn Sie die Ramp
Period fur diesen Timer und LEDs eingestellt
haben.

Die ndchste Anzeige (siche Bild rechts) bietet
ihnen nun die Méglichkeit an, den Mondzyklus
fur diesen Timer zu aktivieren, bzw. zu deakti-
vieren. Diese Funktion simuliert, abhéngig vom
aktuellen Tag und Monat, Volimond, Halbmond
etc. und dimmt das cder die LEDs dabei ent-
sprechend hoch oder runter. Sie werden viel-
leicht diese Funktion niemals mit einem Timer
wihrend der Tageslichtphase einsetzen was
wir auch so empfehlen, um komische Verhalten
wahrend des Tages zu verhindern.

LiMAR CYCLE
MO

ar,

~¢"4 Hinweis / Tipp / Empfehlung:
) * Setzen Sie zur Simulation des Mondlichts einen eigenen ,Nachtimer* ein.

= Oder aktivieren Sie das Mondiicht nur auf dem zeitlich letzten Timer am Abend. Hierbei ist
zu erwahnen, dass in einem solchen Fall, die Lichtintensitit des letzten Timers nicht 0%
sein darf wenn das Mondlicht aktiviert ist. Es wird dabei vom Hersteller eine Intensitit von 4%
empfohlen. Mit diesen 4% wird sichergestellt, dass ca. 8 versch. Mondphasen umgesetzt werden
und es niemals zur vollstindigen Dunkelheit im Becken kommt.

* Unsere Empfehlung fiir das Mondlicht ist nur eines der drei LEDs fiir das Mondlicht einzu-
setzen, da es sonst zu hell im Becken ist.

Drehen Sie nun am Knopf um das Mondlicht fiir diesen Timer zu akfivieren (ON) bzw. auszuschalten
(OFF). Die Standardeinstellung dieser Funktion ist OFF, also ausgeschaltet.

Schliessen Sie die Programmierung dieses Timers durch Driicken des Knopfes ab — die Speicherung
auf den internen Speicher wird durch die darauffolgende Anzeige Saving... angezeigt.

Nun ist die vollstéindige Programmierung dieses Timers abgeschlossen und es kénnen nun wei-
tere Timer, mit derselben Vorgehensweise, programmiert werden. Sofern Sie versch. Lichtphasen
{Blauphase morgens und abends, Tageslichtphase, Mondlichtphase etc) erstellen méchten, kommt
man nicht um die Programmierung mehrerer Timers herum.

Benutzerhandbuch LED-Leuchte Aquaillumination g
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Beispiel zur Programmierung eines volistindigen Tages inkl. Blauphase und
Mondlicht:
* Timer #1: Startzeit 07:30AM, LED = WH, Ramp Period = 30m, Intensitit 100%, Lunar Cycle = OFF

* Timer #2: Startzeit 08:00AM, LED = BL, Ramp Period = 20m, Intensitét 100%, Lunar Cycle = OFF
* Timer #3: Startzeit 08:20AM, LED = RY, Ramp Period = 10m, Intensitéit 100%, Lunar Cycle = OFF

-...nun leuchten alle LED mit einer Intensitdt von 100%. Die volle Tageslichtphase l&uft nun mit allen
drei LEDs. Die nachfolgenden Timer dienen nun dazu, den Tag wieder zu beenden und das Mondlicht
for die Nacht zu aktivieren.

* Timer #4: Startzeit 07:45PM, LED = WH, Ramp Period = 30m, Intensitét 0%, Lunar Cycle = OFF
* Timer #5: Startzeit 08:15PM, LED = BL, Ramp Period = 30m, Intensitéit 0%, Lunar Cycle = OFF
* Timer #6: Startzeit 08:45PM, LED = RY, Ramp Period = 30m, Intensitat 4%, Lunar Cycle = ON

24 Hinweis:

. Das blaue LED “RY” wird mit dem letzten Timer #6 nicht auf 0%, sondern fir das Mondlicht auf
4% eingestellt. Diese 4% stellen eigentlich, aus Sicht der Mondlichtsimulation, 100% verfigba-
res/nutzbares Licht dar. Innerhalb dieser 4% wird der Controller selbstéindig, je nach akiueller
Mondphase (wird gem. Tag und Monat selbst vom Controller berechnet), die LEDs heller oder
dunkler dimmen. Natiirlich kann ein einzelner ,Nachttimer* fir das Mondlicht eingesetzt werden.
Dazu wére ein weiterer Timer #7 notwendig, welcher in Bezug auf das Bespiel so aussehen
kdnnte:

» Timer #7: Startzeit 09:15PM, LED = RY, Ramp Period = 2m, Intensitét 4%, Lunar Cycle = ON

2.4 Manueller Modus - Manuai Mode

Der Controller unterstiitzt einen manuellen (MANUAL) und einen automatischen Modus (AUTO). Der
auvtomatische Modus ist der Standard und wird vom Hersteller zur Steuerung des Lichts empfohien.

Im automatischen Modus (AUTO) kénnen Sie Timer, zur automatischen Steuerung des Lichts (Ein-
Ausschalten zu verschiedenen Zeiten mit frei wahlbaren Eirstellungen wihrend dem Tag und fir die
Nacht) setzen. Im manuellen Modus (MANUAL) stehen Ihnen KEINE Timer zur Verfigung! Das Ein-
und Ausschalten des Lichts erfolgt im manuellen Modus durch das Driicken des Knopfes.

SWITCH TO MARHUAL

Um den Controller in den manuellen Modus zu
setzen, wéhlen Sie durch drehen des Knopfes
den Meniipunkt Set Mode aus. Sollte der Cont-
roller im AUTO Modus sein, so werden Sie
gefragt, ob Sie in den Manuellen Modus wech-
seln méchten (siehe Bild rechts). Befindet sich
der Controller zum akiuellen Zeitpunkt im ma-
nuellen Modus (MANUAL), so werden Sie ge-
fragt, ob Sie in den automatischen Modus
{(SWITCH TO AUTO) wechseln méchten. Die
Aktivierung/ Bestatigung erfoigt jeweils durch
Driicken des Knopfes.

Benutzerhandbuch LED-Leuchte Aquaillumination .
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Sie konnen das Licht im Manuellen Modus an- und ausschalten. Dazu driicken Sie jeweils den Knopf
mindestens 5 Sek. nach unten.

Weiter kénnen Sie das Manual Setup Meni dafir einsetzen, um die OFF und ON Intensitéten zu
setzen.

Beispiel:
Sie kdnnen fiir ON (ein) 80% Intensitat und fiir OFF (aus) 5% setzen. Dabei kann fiir jede einzelne
LEDs unabhéngige ON und OFF Einstellungen vorgenommen werden.

2.5 Gewittersimulation - Thunderstorms

Die Gewitterfunktion ermdglicht |hnen die
Simulation von Wolken und Blitz Effekten.
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (YES), s
kann diese Simulation in einem Zufallsverfah- ¥ E-{'.'.'.i
ren zu jeder Zeit bei Tag oder Nacht erfolgen.

STORMS

Diese startet jeweils mit einer langsamen Verdunkelung durch ein herunter dimmen aller LEDs. Diese
Phase stellt ein aufkommendes Gewitter dar und simuliert eine rapide Verdichtung der Wolken am
Himmel. Kurze Zeit danach beginnt die Simutation der Blitze die in deren Intensitat und Anzahl zufllig
gewdahlt werden. Ein solches Gewitter oder Sturm kann von 5 bis 30 Minuten andauern.

Um diese Funktion einzuschalten drehen Sie am Knopf bis das Men(i Thunderstorms auf der An-
zeige sichtbar ist und driicken danach den Knopf, um in die verschiedenen Einstellungen fiir die Simu-
lation zu bestimmen.

Dabei stehen folgende Einstellungen zur Verfiigung:

» Aktlvieren / Deaktieren des Sturms (Enable Storms) — Wéhlen Sie YES um die Simulation

generell zu aktivieren, oder NO, um diese Funktion wieder auszuschalten. Wenn Sie Nein
(NO) wahlen, dann sind keine weiteren Aktionen notwendig — die Anzeige kehrt zur normalen
Ansicht zur(ick.

» Warscheinlichkeit / Chance eines Sturms (Chances) — Setzt die prozentuale Wahrschein-

lichkeit fir das Auftreten eines Sturms liber einen Tag.

Erlauterung:

Wenn Sie 50% eingestellt haben, so ist es zu 50% mdglich, dass heute ein Sturm auf-
kommt/simuliert wird. Bei 100% wird t&glich, zu einer unbestimmten Zeit, ein Sturm bzw. Ge-
witter vorkommen.

= Anzahl Stirme/Gewitter pro Tag (Storms Per Day) — Setzt die maximale Anzahl der Stiir-

me/Gewitter die taglich vorkommen dirfen. Die Anzahl ist von 1 — 5 Stiirme/ Gewitter limitiert.

» Sturm sofort starten (Start Storm Now) - Bietet die Maglichkeit an, den Sturm sofort zu

starten und die Effekte dabei zu becbachten. Nach Beendigung kehrt er in den automatischen
Zufallsmodus zuriick.
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2.6 Elektr. Zeitschaltuhren anzeigen - View Timers

Der Meniipunkt View Timers ist hilfreich um eine rasche Ubersicht Giber Ihre Timer und deren Einstel-
lungen zu erhalten. Dazu wahlen Sie diesen Meniipunkt aus und driicken anschliessend den Knopf.

Die erste Zeile auf der Anzeige zeigt die Timer _ .
Nummer (T1- T14), gefolgt von der Startzeit Ti g: i:}{:!ﬁm E;‘ig

und der ,Ramp Period" in Minuten. Ist auf ei- ; o~ Py P o

nem Timer die Mondlichtsimulation aktiviert, so B;Gﬁgj 8{}8{-} EDS;}
wird ein kleines rundes Symbol, gleich hinter
der Zeit dargestellt.

Die zweite Zeile auf der Anzeige zeigt Ihnen jeweils fiir jedes einzelne LED (WH, BL, RY), die ein-
gestellte Intensitét an (beim Sol White Model sind das nur zwei LED-Typen).

Sollte eines der LEDs bei der damaligen Programmierung dieses Timers (durch die Wahl von *- - 9
nicht aktiviert worden sein, so ist dieses LED auf dieser Ubersicht gar nicht sichtbar, bzw. wird erst gar
nicht dargestellt.

Sie kénnen nun durch Drehen am Knopf die verschiedenen Timer programmieren. Sofern Sie eine
Einstellung sehen die nicht korrekt Ist und geéndert werden méchte, so kénnen Sie dies direkt
liber diesen Mendpunkt machen. Driicken Sie dazu auf den Kopf beim entsprechenden Timer. Sie
erhalten danach die Frage, ob Sie diesen Timer modifizieren méchten oder nicht. Durch drehen des
Knopfes kénnen Sie zwischen Ja (YES) oder Nein (NO) wahlen und bestétigen Sie lhre Wahi durch
driicken des Knapfes. Bei der Wahl Nein (NO) gelangen Sie wieder zuriick ins Hauptmenu, ohne
dabei eine Einstellung geéndert zu haben. Wenn Sie ja (YES) wahlen, so kénnen Sie diesen Timer
auf dieselbe Art/ Vorgehensweise modifizieren, wie dies bei der Programmierung eines Timer be-
schrieben wird.

2.7 Model andern - Changing Modeis

Sie kénnen zu jeder Zeit das Model im Controlter andern. Wihien Sie dazu den Meniipunkt Other und
dricken Sie auf den Knopf. Driicken Sie erneut auf den Knopf um den Punkt zur Einstellung der LCD-
Helligkeit zu {iberspringen. Drehen Sie im darauffolgenden Punkt den Knopf und wahlen eines der
beiden Modelle (Sol White & Sol Super Blue) aus.

2.8 Helligkeit der Displayanzeige éndern - Setting LCD Bright-
ness

Um die Helligkeit der LCD-Anzeige des Controllers zu &ndern, wahlen Sie das Menii Other und drii-
cken auf den Knopf. Drehen Sie den Knopf bis Sie die gewiinschte Helligkeit der Anzeige erreicht
haben. Speichern Sie diese Einstellung ab, indem Sie auf den Knopf driicken.
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3 Zeitschaltuhren & die Ramp Period - Timers &
the Ramp Period

Es ist wichtig, dass Sie verstehen, welchen Effekt die ,Ramp Period“ hat. Die Minuten welche bei der

~Ramp Period” definiert werden, werden zur eingestellten Startzeit dazu gez#hilt.

¥4 Beispiel:

) Sie definieren ein Timer mit der Startzeit 9 Uhr morgens und einer ,Ramp Period® von 30 Minu-
ten. Exakt um 9 Uhr féngt das Licht an zu erhellen und wird wihrend 30 Minuten auf die einge-
stellte Intensitat hochgedimmt. Dabei rechnet der Controller selbststéndig die prozentuale Er-
héhung der intensitét (ber diese Zeit aus. Das heisst also, dass die eingestellte Intensitat des
oder der LEDs erst 9:30 Uhr vollstandig erreicht wird.

8 bis 13 Uhr {(nachmiitags)
30m Rarnp Period wasass | irhfintensiiat 30m Ramp Period"

100

80

60 V4 AN

40 /

/ \
2 , q
¢ S 0 Uhe 1 Uhr 2 U B U

Dasselbe passiert wenn das Licht wieder herunter dimmt. Der Timer welcher mit Startzeit 12:30 Uhr
und 0% Intensitat definiert wurde, dimmt das Licht, ausgehend von der aktuellen Intensitét (in diesem
Fall etwa 80%), wahrend 30 Minuten wieder auf 0% runter. In unserem Fall wird das LED erst 1 Uhr
nachmittags die 0% erreichen und somit das LED ausschalten.

Wenn Sie einige Timer der total 14 vorhandenen Timer verwenden, so ist es ratsam sicher zu stellen,
dass keine Timer mehr aktiv sind {(Ramp Period ist abgelaufen), bevor ein nichster aktiv wird. Soliten
sich Timer in derer Ramp Period Oberschneiden, so wird die Ramp Period des ersten Timers mit der
Ramp Period des zweiten, und spéter aktivierten Timers, ersetzt. Das ist nicht weiter schlimm und die
LEDs tragen keinen Schaden davon. Wenn Sie dies probieren oder gar gezielt so einstellen machten,
dann beriicksichtigen Sie bitte, dass Sie teilweise sehr komische Verhalte haben kénnen. Eine solche
Einsteliung kann aber auch zu kreativen und unerwarteten Effekten fihren.

4 Stromausfalle - Power Cutages

Ihr Controller besitzt eine interne und permanente, aber kleine Stromquelle, welche niemals ersetzt
werden muss — es wird also dabei keine Batterie bendtigt/eingesetzt, die periodisch gewechselt wer-
den misste. Im Falle eines Stromaustalles bleibt die korrekte Uhrzeit von 3 - 5 Tagen erhalten. Ist der
Stromunterbruch wieder behoben, so benétigt die interne Stromquelle ca. eine Stunde, bis diese wie-
der vollstdndig geladen wurde.
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5 Werkseinstellungen des Herstellers wieder her-
stellen - Factory Reset

Solite es ungllcklicherweise mal dazu fiihren, dass der Gontroller nicht mehr korrekt funktioniert
(bspw. leere oder schwarze Anzeige), kdnnen Sie diesen in den Auslieferungszustand des Herstellers
zuriicksetzen.

Allerdings empfehlen wir dringend, dass Sie zuerst versuchen das Problem zu 18sen, indem Sie den
Controller, mit der letzten Betriebssoftware des Herstellers, aktualisieren. Details wie das geht ent-
nehmen Sie bitte im nachfolgenden Kapitel. Sollte dies nicht zum gewiinschten Erfolg fithren, so fiih-
ren Sie den Factory Reset aus. Bitte beachten Sie unbedingt, dass bei einem solchen Reset ALLE
Einstellungen (Uhrzeit, Timers etc) verloren gehen!

Ein Factory Reset des Controllers ist auf zwei unterschiedliche Vorgehensweisen méglich und sind
nachfolgende beschrieben:

1. Selektieren/W&hlen Sie den Menlipunkt Other aus und driicken Sie auf den Knopf. Uber-
springen Sie die néchsten zwei Menlipunkte {LCD-Helligkeit & Wahl des Models), indem Sie
zweimal auf den Knopf driicken. Wenn der Punkt Factory Reset erscheint, driicken Sie den
Knopf. Auf einer weiteren Anzeige erscheint die Frage, ob Sie diese Aktion wirklich durchiiih-
ren mochten. Wahlen Sie Ja (YES) fir den Factory Reset oder Nein (NO) um die Aktion ab-
zubrechen. Der Controller fordert Sie nach der Wahl von Ja (YES) auf, den Stecker fiir 5 Sek.
zu entfernen. Stecken Sie den Stecker, nach Ablauf dieser mindestens 5 Sek., wieder in den
Controller.

2. Ein Fagctory Reset kann ebenfalls durchgefiihrt werden, nachdem der Controller an den Strom
angeschlossen wird und wihrend er seine Startprozedur durchfilhrt {Laden des Betriebssys-
tems). Wir empfehlen diese Méglichkeit nur dann anzuwenden, wenn der Controller gar nicht
mehr funktioniert, oder auf dem Display keine Anzeige mehr sichtbar ist und somit nicht mehr
korrekt arbeitet. Um diesen Reset durchzufiihren entfernen Sie zuerst das Kabel vom Control-
ler und schliessen dieses gleich wieder an den Controller an. Wahrend der Startprozedur er-
halten Sie die Anzeige mit der aktuellen Firmware-Version. Wenn Sie diese Anzeige sehen,
driicken Sie umgehend, oder innerhaib von 3 Sek., den Knopf nach unten. Halten Sie den
Knopf fiir ca. 15 Sek. Gedrickt bevor Sie ihn wieder loslassen. Entfernen Sie nochmals das
Kabel vom Controller und schliessen es gleich wieder an. Der Controller startet nun neu und
setzt den Controller in den Auslieferungszustand des Herstellers zuriick.

6 Betriebssoftware aktualisieren - Firmware Update

HELAILLUMINATION
FIEMWARE UPDATE

Die Firmware in lhrem Controller wird von der
Fa. laufend aktualisiert, um bspw. Fehler zu
beheben oder neue Funkitonen hinzuzufligen.

Wir empfehlen die Webseite von Aqua llumi-
nation von Zeit zu Zeit zu besuchen und zu
prifen, ob ggf. eine neue Version der Firm-
ware verfiigbar ist.

Beachten Sle, dass |hre aktuelle Firmware Version bei jedem Anschliessen an den Strom auf der
2 Zeile der Anzeige, flr kurze Zeit sichtbar ist. Der Download und Installation der bereits bestehenden
Version ist nicht nitig.
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Eine Aktualisierung threr Firmware kann nur auf Computer durchgefihrt werden,
auf dem ein Windows-~ Linux-Betriebssystem installiert ist.

Zur Durchfiihrung einer Aktualisierung lhrer Firmware gehen Sie wie folgt vor:

-

1.

Laden Sie die letzte Firmware Version via der Webseite von Aqualllumination herunter.
(hitp://support.aqualllumination.com/home).

Entfernen Sie den Stecker am Controller,

Driicken und halten Sie den Knopf unten und stecken Sie danach ein USB-Mini-Kabel, wel-
ches bereits am Computer angeschlossen ist, in den entsprechenden Anschluss (sie kdnnen
diesen nicht am falschen Ort einstecken) am Controller. Der Controller sollie danach die Mel-
dung “Aqualllumination Firmware Update” anzeigen. Wenn Ihr Computer den Controller nicht
als Gerét erkannt, entfernen Sie das USB-Kabel am Computer und versuchen es nochmals.
Stellen Sie sicher, dass sie vor dem erneuten einstecken des USB-Kabels den Knopf wieder
gedriickt halten.

Der Controller wird im Computer als neues und sogenanntes Flash-Drive (oder es kénnte
auch im Dateiexlorer als ,Wechseldatentrager” benennt sein). Dabei wird fir dieses Laufwerk
automatisch der ndchste freie Laufwerksbuchstaben vom Computer zugewiesen.

Offnen Sie dieses Laufwerk (Flash-Drive od. Waechseldatentrager). Im Verzeichnis des Cont-
rollers finden Sie eine Datel mit dem Namen firmware.bin. Léschen Sie diese Datei.

Tipp:

Wenn Sie sicher gehen méchten, so sichern Sie diese Datei (an einem Ort threr Wahl auf Ih-
rem Computer) vor der Léschung zuerst. Somit kdnnten Sie im schlimmsten Fall das Be-
triebssystem mittels dieser Datei wieder auf den letzten Stand (vor dem Update) bringen. Oh-
ne eine korrekt funktionierende Datei lasst sich der Controller, bzw. das Licht, nicht mehr steu-
ern,

Kopieren Sie die die neue Firmware-Datei (Dateiname ist derseibe), welche Sie zuvor auf den
Computer heruntergeladen haben, und fligen diese an denselben Ort auf dem Flash-Drive/
Wechseldatentrager ein, wo sich die nun geléschte Datei befand. Es ist nicht notwendig die
Datei um zu benennen.

Warten Sie bis der Kopiervorgang beendet ist und die Datei auf dem Flash-Drive angezeigt
wird.

Entfernen Sie den Gontroller vom USB-Kabel und schliessen Sie den Controller wieder normal
am der LED-Leuchte an.

Beachten Sie, wenn gréssere Anderungen in einer Firmware-Aktualisierung enthalten sind,
dann kann es passieren, dass die meisten lhrer Einstellungen dabei verloren gehen und neu
eingetragen werden miissen. Lesen Sie daher die Informationen auf der Webseite von Al immer
sehr gut durch! Wir empfehlen lhnen sowieso Ihre Einstellungen zu notieren dies hilft Ihnen, die
Einstellungen wieder anhand Ihrer Notizen relativ rasch im Controller neu zu erfassen.
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7 Zusatzliche Informationen

* Homepage von Aqua lllumination (Al): hitp://www.aquaillumination.com
* Support-Seite von Al: hilp://support.aquaillumination.com/home (letztes Firmware ist ebenfals

dort zu finden)
* Registration Ihres Produktes: http://www.aquaillumination.com/support/registration/form.php
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